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FUNDAMENTACION / APLICABILIDAD / IMPORTANCIA

Asignatura de mucha importancia en la formacion del Ingeniero Mecatronico, puesto que suministra las
herramientas basicas para hacer desarrollos de software de relativa complejidad.

Se considera una asignatura tedrico-practica puesto que se exponen temas referentes a los topicos mas
relevantes de ingenieria de software y el alumno aplica los conocimientos adquiridos en el aula en el
desarrollo de proyectos y tareas, que se proponen, los cuales exigen la utilizacion de la computadora.

OBJETIVOS GENERALES

Desarrollar en el alumno la capacidad de elaboracion de programas de computadoras complejos utilizando
técnicas modernas de desarrollo de software.

Que el estudiante adquiera nuevos conceptos y técnicas que le permitan la elaboracién de programas de
computacion que resuelvan problemas de la vida real.

Inducir al alumno a utilizar la tecnologia mas reciente disponible sobre ingenieria de software

PROGRAMA SINOPTICO

UNIDAD TITULO

UNIDAD I: LENGUAJE DE PROGRAMACION ORIENTADO A OBJETOS

UNIDAD II: USO DE ESTRUCTURAS DE DATOS SENCILLAS EN EL DESARROLLO DE
PROGRAMAS.

UNIDAD IV: PROTOCOLOS DE COMUNICACION

FECHA DE APROBACION 02/05 FECHA ULTIMA REVISION

T: horas totales; Ht: horas teoria; Ha: horas de aplicacion; HL: horas laboratorio; FG: formacion general y autodesarrollo; FB:
formacidn basica; FP: formacion profesional; PP: practicas profesionales; P: area de produccién; I: area de instalacion; M: area de
mantenimiento; C: area de Construccion; area de operacion; D: area de desarrollo tecnolégico.



METODOLOGIA DE ENSENANZA

- Clases presénciales, con participacion del estudiante
- Discusién de los temas
- Discusién de problemas propuesto

- Evaluaciones cada tema visto, apoyadas con las notas de clase y bibliografia recomendada

ESTRATEGIA DE EVALUACION RECOMENDADA

- 2 Evaluaciones largas => 20% cada una
- 2 trabajos cortos en equipo de los problemas propuestos en la guia del estudiante 5% c/u
- Proyecto Final propuesto por el Docente 50%

CONTENIDO PROGRAMATICO HORAS

UNIDAD I: LENGUAJE DE PROGRAMACION ORIENTADO A OBJETOS

. . e L _ 15
Contenido: Uso del visual estudio, Visual C++, Ejercicios practicos.
UNIDAD II: USO DE ESTRUCTURAS DE DATOS SENCILLAS EN EL DESARROLLO DE
PROGRAMAS. 12
Contenido: arreglos, arreglos de registros, archivos ejercicios practicos en Visual C++.
UNIDAD I1l: PROTOCOLOS DE COMUNICACION 9
Contenido: Utilizacién de los puertos en visual C++,
EVALUACIONES 9
TOTAL

45
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